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Projet StimSense : dispositif portable interactif multisensoriel
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Interaction individualisée

Personnalisee pour chaque utilisateur

Stimulant Amusant

Aucune différence entre
les gamers et les autres
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Augmente le niveau de
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Accessibilite

Capable d'adapter l'interaction aux capacités des utilisateurs
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Pas d'influence du niveau
de familiarite avec
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Multi-orientation

Evitant I'habituation cognitive - o ﬁ% :
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